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Актуальность: В этом методическом пособии представлена коллекция  

дидактических игр, которые  разработана и изготовлена на основе 

интеграции познавательной и художественной деятельности детей 

дошкольного возраста в целях развития мышления средствами 

изобразительного творчества. Дидактическая игра содержит в себе  большие 

возможности в обучении и воспитании детей. Она может  успешно 

использоваться  и как форма обучения, и как самостоятельная игровая 

деятельность, и как средство  воспитания различных сторон личности 

ребенка. Я предлагаю вашему вниманию примеры таких игр, которые я 

использую в своей работе. 

Игра «Три краски»

Цель: развитие художественного  восприятия,  фантазии, образного 

мышления, воображения.

Материалы: Белая бумага , акварельные краски, кисти, емкость с водой. 

Ход игры: Воспитатель предлагает  ребенку взять три краски, по его 

мнению, наиболее подходящие друг другу, и заполнить ими весь лист. На что

похож рисунок? Придумать название своей картине.

Игра «Волшебники»

Цель:  развитие художественного  восприятия, развитие чувств на базе 

воображения.

Материалы: две контурные картинки с изображением волшебников, 

карандаши, гуашь, кисти, емкости с водой. 



Ход игры: Воспитатель предлагает детям две совершенно одинаковые 

фигуры «волшебников». Задача детей дорисовать эти фигуры, превратив 

одного в доброго, а другого в злого «волшебника».

Игра «Собери букет»

Цель: развивать цветовосприятие, зрительное восприятие, мелкую 

моторику.

Материалы: картинки с изображением различных цветочков различных 

цветов, белый лист формата А4 с изображенной на нем вазой, ножницы, 

кисть, клей ПВА.

Ход игры: ребенок рассматривает цветочки, выбирает из них те цветы, 

которые по его мнению будут сочетаться в букете по цвету. Вырезает 

необходимые цветы, наклеивает их на лист бумаги с изображенной на нем 

вазой, опуская концы цветков под край вазы (ваза к листу приклеена не 

полностью).

Игра «Сундучок «Народные  промыслы»

Цель: Закреплять умение детей определять узоры на народных игрушках

и предметах народного промысла (Дымковская игрушка, Городецкая 

роспись,  Гжельская роспись, Хохломская роспись и т.д.), развивать 

внимание, память.

Материалы: красивый сундучок, народные игрушки, предметы посуды , 

расписанные различными росписями. 

Ход игры: ребенок  достает одну народную игрушку или предмет 

народного промысла из сундучка, внимательно рассматривает его, узнает 

элементы росписи, называет роспись, которой украшена игрушка 

(Дымковская игрушка, Городецкая роспись,  Гжельская роспись, Хохломская

роспись и т.д.).   



Игра «Дорисуй фигуры»

Цель: освоение эталонов формы, развитие мелкой моторики.

Материалы: рисунок с недорисованными  линиями и изображениями  

геометрических фигур, цветные карандаши.

Ход игры: ребенку дают заготовленные рисунки с  неполными 

изображениями  геометрических фигур и предлагают  дорисовать  

недостающие линии. В процессе рисования ребенок должен обозначать, 

какую именно  фигуру он дорисовывает в настоящий момент. Можно 

попросить  его найти все такие же, объединить их одной линией  и закрасить 

одним цветом. Необходимо  разнообразить  способы узнавания фигур, чтобы 

ребенок  лучше их запомнил,  и ему  легче было их различать. 

Игра «Чудесный лес»

Цель: развитие творческих способностей.

Материалы: большие листы с нарисованными  деревьями и контурами 

или отдельными  линиями, ветками деревьев или неопределенными  

силуэтами, карандаши, трафареты.

Ход игры:  детям раздают листы  с рисунками, на которых нужно 

дорисовать то, что лишь намечено: ветки, животных, муравьев и бабочек. 

Каждый ребенок  рисует то, что, как ему кажется, там должно  быть 

нарисовано, может быть даже какие – то фантастические вещи. Заранее 

оговаривается , что нужно  дорисовать все заготовленные  фигурки. Для 

детей  младшего дошкольного возраста приготовить  трафареты животных, 

цветов, насекомых. Детям более старшего  дошкольного возраста лучше 

предлагать  заготовки – рисунки в виде различных линий на листе бумаги. 



Игра «Волшебные кляксы»

Цель: развитие творческого воображения, мышления, речи. 

Материалы: изображения клякс на большом листе бумаги.

Ход игры: ребенку предлагается  несколько изображений клякс. Он 

должен внимательно рассмотреть их и сказать, на что они похожи, 

постаравшись назвать как можно больше версий. Затем сам ребенок должен 

назвать самую интересную, на его взгляд, версию и объяснить, почему он так

думает. Игре предшествует подготовительная работа, проведенная вместе с 

детьми – по созданию клякс. Это очень увлекательное занятие, при котором 

вхождение в игру произойдет очень органично. Если в игре участвует 

несколько детей, выигрывает тот ребенок, который назвал больше всех 

версий или предложивший  самую интересную версию. 

«Чудесный мешочек»

Цель: развивать цветовосприятие, зрительное восприятие, мелкую 

моторику.

Материалы: мешочек с завязками,  геометрические фигуры  различные 

по  величине и цвету.

Ход игры: Ребенку предлагается мешочек, внутри которого 

геометрические фигуры  различные по  величине и цвету. Ему необходимо 

достать одну из фигур, назвать ее, определить и назвать цвет и величину 

фигуры. Из фигур, которые достали дети из мешочка, необходимо составить 

узор. Воспитатель дает задание детям создать  орнамент, продолжив узор, 

который они сами создали. На листах бумаги дети зарисовывают 

получившийся орнамент. 



«Гигантские  бусы»

Цель:  развивать цветовосприятие, зрительное восприятие, мелкую 

моторику, развивать чувство ритма.

Материалы: шнурки (разноцветные), крупные бусины в виде  различных

геометрических  фигур различных цветов. 

Ход игры: Ребенку предлагается на шнурок определенного цвета 

нанизать бусины  только в виде  квадратов зеленого цвета, на другой шнурок 

– круги красного цвета, на третий – овалы желтого цвета, четвертый – 

треугольники синего цвета и  т.д. Бусины не должны путаться на разных 

шнурках, это учит ребенка классифицировать предметы по определенному 

признаку.  Другой  вариант игры: ребенку предлагается на шнурок 

определенного цвета нанизать бусины в определенной последовательности, 

по образцу, который получает ребенок в виде карточки с рисунком. Далее 

ребенок получает задание продолжить нанизывать бусины так, чтобы  

получился орнамент. Данное задание развивает у  ребенка чувство ритма.      

Игра «Помоги художнику»

Цель: развитие мышления, восприятия. 

Материалы:  простые рисунки, на которых не дорисован какой – либо 

элемент (ручка у чайника, ножка у стула и т.д.).

Ход игры:  ребенку показывают рисунок, на котором есть нарисованный

элемент. Он должен сказать, чего не хватает. Для детей 3-4 лет можно 

подбирать простые рисунки, на которых нарисован предмет без какой- либо 

важной детали (например лицо человека без губ, собаку без лапы и т.д.). 

Детям более  старшего возраста необходимо предлагать картинки с 

предметами, у которых непрорисованы второстепенные, менее заметные 

детали. 



Игра «Баночки с разноцветной  водой»

Цель:  Развитие цветовосприятия, формирование  представлений о 

получении различных цветов и  оттенков при смешивании основных цветов, 

развитие фантазии. 

Материалы: баночки (маленькие, прозрачные) с водой, гуашь, кисти, 

листы бумаги. 

Ход игры: 1.  Детям предлагается смешать воду и гуашевые краски, 

каждый цвет в определенную баночку. 

2.  Предложить детям смешать некоторые  цвета. Например, в пустой 

баночке поместить цветную воду желтого и синего цвета. Перемешать с 

помощью кисти. Наблюдение за тем, как будут смешиваться цвета в баночке.

Дети замечают, что вода стала зеленого  цвета.  

3. Предложить детям смешать другие цвета для получения различных  

цветов и оттенков. Например, красный и желтый – оранжевый, красный и 

голубой – фиолетовый и т.д.

4. С помощью полученных различных цветов и оттенков детям 

необходимо нарисовать картину в технике «рисование по мокрому».

5. Каждый ребенок придумывает название своей картине, рассказывает 

другим детям об изображенных на картине предметах, четко указывая какие 

цвета он использовал для этого. 

Игра «Таинственные картинки»

Цель: Развитие цветовосприятия, расширение представлений о 

свойствах света. 

Материалы: Цветные стекла, рабочие листы, цветные карандаши.



Ход игры: Воспитатель предлагает детям посмотреть вокруг себя и 

назвать, какого цвета предметы они видят. Все вместе  подсчитывают , 

сколько цветов назвали дети. 

Воспитатель: Верите ли вы, что черепаха все видит только зеленым? Это

действительно так. А хотели бы вы посмотреть на все вокруг глазами 

черепахи? Как это можно сделать? (Раздает детям зеленые стекла.) Что 

видите? Каким вы еще хотели бы увидеть мир?

Дети рассматривают предметы. 

Воспитатель: как получить новые цвета, если у нас нет нужных 

стеклышек?

Дети получают новые оттенки путем наложения стекол одно на другое. 

Дети зарисовывают «таинственные картинки» на рабочем листе. 

Игра «Что такое радуга? Смешивание цветов»

Цель: Развитие цветовосприятия. Развитие аналитико – синтетических 

способностей.

Задачи: 

- ознакомить  со свойствами  света – преломлением;

-  расширять представления о смешении цветов,  составляющих белый 

цвет. 

Материалы и оборудование: Репродукции  картин с изображением 

радуги, миски с водой  объемом 1 л, бутылочка  светлого лака для ногтей.

Ход игры: 1. Рассмотреть  на картинке радугу. Из каких цветов она  

состоит? Выучить слова, по первым  буквам  которых  легко  вспомнить  

порядок цветов радуги: «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан». 

Игры с красками - смешение  цветов.



2. «Радужная пленка». Поставить  миску с водой на стол, чтобы на нее 

не падали прямые лучи света. Подержать  над  миской кисточку из пузырька 

с лаком, пока капля лака не упадет в воду. Наблюдать за поверхностью воды. 

Подвигать головой, чтобы посмотреть на воду с разных точек. 

3. Игры  с мыльными пузырями. Рассматривание радужной поверхности 

мыльных пузырей. 

При смешении цветов получаются другие цвета.

На  разлившемся по воде тонком слое лака видны радужные переливы. 

Лак образует  тонкую пленку на поверхности воды. Когда на поверхность 

этой пленки падает свет, каждый его луч  частично отражается от нее. Другая

часть луча достигает нижней поверхности пленки  и тоже отражается. 

Отражения лучей складываются друг с другом, и мы видим переливы 

радужных тонов. 

Игра «Нарисуй сказку»

Цель: научить составлять рисуночный план к тексту, использовать его 

при рассказывании, развивать цветовосприятие, зрительную память.

Материалы: Цветные  карандаши, бумага, текст сказки. 

Ход игры: Детям читают текст сказки и предлагают ее записать с 

помощью рисунков. Таким образом, дети сами изготавливают серию 

последовательных картинок, по которым потом рассказывают сказку. Сказка 

должна быть краткой. Конечно, можно детям помочь, показать, как 

схематично нарисовать человека, домик, дорогу; определить вместе с ними , 

какие эпизоды сказки обязательно надо изобразить, т.е. выделить главные 

повороты сюжета. 



Игра «Украсим одежду для куклы»

   Цель игры: развитие творческого воображения по украшению 

предметов; закрепление знаний о том, что в одном комплекте одежды  

предметы  должны быть похожи по цветовой гамме и  по стилю оформления.

Материалы: куклы из картона, несколько различных комплектов одежды

для кукол, сделанные из цветной бумаги. 

Ход игры: Перед детьми выкладываются предметы из разных 

комплектов одежды  для куклы. Все предметы перемешаны и лежат в общей 

массе в центре стола. Дети самостоятельно отбирают предметы к 

одинаковым комплектам, объясняя при этом свои действия. Воспитатель 

просит некоторых детей рассказать о своём комплекте одежды. Дети 

украшают комплект одежды для куклы, выкладывают орнамент по 

собственному замыслу, создавая оригинальные дизайнерские решения. 

Игра «Разноцветные прищепки»

Цель: развивать цветовосприятие, мелкую моторику, зрительное 

восприятие.

Материалы: Прищепки различных цветов, геометрические фигуры 

различных цветов.

Ход игры: ребенку предлагают  использовать геометрическую фигуру 

для создания образа с помощью прищепок. 

Игра «Расскажи про свой узор»

Цель: формировать художественные навыки , развивать 

цветовосприятие, зрительное восприятие.

Материалы: картинки (коврики) с узором – образцы, карандаши, листы 

бумаги, кисти, гуашь, емкость с водой.



Ход игры: У каждого ребенка картинка (коврик) с узором – образец. 

Ребенок должен перерисовать его, дополнить своими элементами, раскрасить

все элементы.  После этого дети  (по очереди)  должны  рассказать, как 

располагаются элементы узора, какого они цвета. Например, в  правом 

верхнем углу – круг, в левом верхнем углу - квадрат, в левом нижнем углу – 

прямоугольник, в середине – большой круг, от него отходят лучи, в каждом 

углу – цветы, вверху и внизу – волнистые линии, справа и слева – по одной 

волнистой линии с листочками и т.д.

Игра «Цветы лотоса»

Цель: развивать цветовосприятие, зрительное восприятие.

Материалы: Цветная бумага, ножницы, карандаш, емкость с водой.

Ход игры: Вырежьте из цветной бумаги цветы с длинными  лепестками. 

При помощи карандаша закрутите лепестки к центру. Опустите 

разноцветные бумажные цветы на воду, налитую в емкость. Лепестки цветов 

начнут «распускаться». Бумага намокает, становится  постепенно тяжелее, и 

лепестки «раскрываются». Ребенок наблюдает за разноцветными цветами и 

сообщает воспитателю, какие цветы «распустились» первыми, какого они 

цвета. 

Игра «Художники»

Цель: формировать художественные навыки, развивать 

цветовосприятие, зрительное восприятие.

Материалы: Белая  бумага большого формата, карандаши, гуашь, кисти 

(по количеству детей), емкость с водой.

Ход игры: Роль ведущего выполняет воспитатель.  Ведущий предлагает 

детям  нарисовать картину. Все вместе  продумывают ее сюжет: город, 

комната, зоопарк и т.д. Затем каждый  рассказывает о задуманном элементе 

картины, поясняет, где он должен находиться относительно других 



предметов. Воспитатель  и дети заполняют картину предлагаемыми 

элементами, рисуя ее карандашом, затем раскрашивая  кисточками и 

гуашевыми красками  на большом листе бумаги. В центре можно нарисовать 

избушку (изображение должно большим и узнаваемым), вверху, - на крыше 

дома трубу. Из трубы вверх идет дым. Внизу перед избушкой сидит кот. 

Воспитатель привлекает детей к тому, чтобы  они называли цвета, которые 

используют в рисовании. 
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