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     Чтобы сформировать у детей полноценное системное мышление, их необходимо 
обучать умению на основании представлений об объекте и его истории определять 
линию его развития (делать прогнозы). 

     Систематизировать, углублять и закреплять представление  детей об объектах 
окружающего мира помогает «Волшебный экран» - один из самых известных приемов 
ТРИЗ  - «системный оператор» (девятиэкранник, пятиэкранка).

Прослеживание развития объекта во времени есть ни что иное, как маленькая 
исследовательская работа. Взрослый задает вопросы. По мере ответов детей  в ту или 
иную часть таблицы (экраны) помещается карточка, на которой отображено 
рассматриваемое понятие. 

   1 ЭТАП РАБОТЫ С  ВОЛШЕБНЫМ ЭКРАНОМ  .  

С (система)- объект, который рассматривается.

В качестве системы могут выступать как отдельные предметы (животное, растение, 

снежинка, или капля воды), так и целые экосистемы ( лес, река, озеро). Каждая 

система имеет прошлое и будущее, а так же набор свойств (признаков с их 

значениями), которые могут изменяться по мере ее развития. Если система была 

создана человеком, т.е  относиться к рукотворному миру, то она обязательно имеет  

функцию (то, для чего была создана). Система из природного мира  способна 

выполнять действия, а так же играет определенную роль в общей экологической 

картине мира.

Н/С (надсистема)- ближайшее окружение объекта.

У любой системы много надсистем. В зависимости от того, как сформулирована 

задача, в качестве надсистемы можно рассматривать класс объектов, к которому эта 

система принадлежит (С-береза, н/с - лиственные деревья), место нахождения (С-

береза, н/с-парк, лес), материал, из которого изготовлена система, если она 

относиться к рукотворному миру (с-бензин, н/с – все нефтепродукты).

П/С (подсистема) – структурная единица системы.

Выделение подсистем (частей) так же зависит от  условий задачи.

Например:  в системе «Человек» можно в качестве подсистем рассмотреть:

А) части тела, Б) чувства и эмоции, В) черты характера. Т.е подсистема выделяется на 

основе того признака, который имеет значение в конкретной ситуации.

 



1Игра «Целое и часть».

Мы с вами будем заполнять только центральный и нижний кармашек. В центр  я буду 
помещать предмет, а в нижнем кармашке будут жить части этого предмета, вы их 
будете называть.

В.ль загадывает загадку:  

Двери, окна, но не дом.

Есть сиденья даже в нём.

Фары светят, как глаза,

Есть четыре колеса.

Из под них клубится пыль.

Это что?… (Автомобиль)!

Дети: машина

-В центр волшебного экрана поместим машину. 

(В нижнем кармашке знак ?)



-Из каких частей состоит машина? Что у нее есть?

дети называют: колеса, руль, фары, кабина, педали и т.д.

Дети подходят к столу, выбирают названую часть и вставляют в кармашек.



Степан хвалит детей.

(далее аналогично рассматривают птицу, и ….) 



2 Игра «Части и целое» 
-Ребята, сегодня Степан хочет научить вас играть в новую игру с волшебным экраном, 
он будет помещать в нижний кармашек части какого-либо объекта, а вы будете 
угадывать объект, который живет в центре. 

В.: -Ребята, посмотрите в нижний кармашек, здесь части какого-то объекта, как вы 

думаете, какого?  По частям на экране дети отгадывают объект. 



В этих двух играх задействуются только 2 кармашка (система и подсистема). 
Теперь дети знакомы с кармашками «система» и «подсистема».

2 ЭТАП ОЗНАКОМЛЕНИЯ С ВОЛШЕБНЫМ ЭКАНОМ 

Прошлое системы – каким объект был раньше (в прошлом). 
Будущее системы – каким объект будет в будущем. 
Игра «что сначала, что потом»
Вос-ль:  Сегодня Степан предлагает нам путешествовать от центра экрана влево и 
вправо. В левом кармашке мы будем  рассматривать, каким наш предмет был в 
прошлом, а в правом каким он будет в будущем.
-Как вы думаете, чем сначала было дерево?

Дети: маленьким, ростком, семечком, без листьев…



-Ребята, а как вы думаете каким дерево может стать в будущем?

Дети: станет большим, старым….

Дети познакомились с кармашками «прошлое» и «будущее».



3 ЭТАП ПУТЕШЕСТВИЕ ПО ВСЕМУ ЭКРАНУ

Если мы рассмотрим что-то (система)
Это что-то  для чего-то (надсистема)
Это что-то из чего-то (подсистема)
Чем-то было это что-то (прошлое системы)
Что-то будет с этим что-то (будущее системы)
Что-то ты теперь возьми на экранах рассмотри.

Вопросы для систематизации представлений о природных объектах.

1. Что это? (называется объект).

2. Из каких частей он состоит?  (для чего каждая часть?)

3. Где находится(живет) наш объект? Кто его друзья? Что нужно, чтобы объект 

хорошо жил и развивался?

4. Каким этот объект был раньше? Откуда появился?

5. Какие у него были части? Чем отличались от тех, что есть сейчас.

6. Благодаря чему этот объект появился на свет? Что  было нужно, чтобы он стал 

таким, как сейчас? (свет, вода, тепло, питательные вещества)

7. Как измениться этот объект в будущем?

8. Как измениться каждая его часть?

9. Какое влияние это окажет на природный мир? Кто в этом случае «найдет», а кто 

«потеряет»?



Вывод: любому объекту живой природы для нормального развития и 

существования необходимы питательные вещества, свет, вода, тепло, воздух. Чем 

качественнее эти условия, тем лучше будут протекать процессы роста и развития.

Вопросы для систематизации представлений об объектах рукотворного мира.

1. Что это? Для чего люди его придумали. Что еще  « умеет делать» объект?

2.  Какие части есть у объекта? Как каждая из них помогает выполнению «главного 

дела»?

3. Где мы можем встретить этот объект? Для чего он там? Какие ещё вы знаете 

объекты с таким же назначением?

4. Как люди обходились без этого объекта, когда его не было? Что «умел»  его « 

предшественник»?

5. Какие у него были части? Чем он отличался от нашего объекта?

6. Где его использовали? Что не устроило людей? Зачем они придумали наш 

объект?

7. Что сейчас хотелось бы изменить? Что еще можно научить делать этот объект? 

Какие его качества улучшить?

8. Как будет выглядеть объект в будущем? Какие у него будут части? Чем он будет 

лучше?

9. Как изменится жизнь человека, если это произойдет? Какое влияние это окажет 

на природный мир? Кто в этом случае « найдет», кто « потеряет»?

НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ:

1. Последовательность заполнения карманов может быть произвольной, в 
зависимости от задач .

2. Можно заполнять не все кармашки экрана.



3. Когда заполнены все кармашки, можно продолжить рассматривать объект с 

разных сторон, например,  свойства объекта, его применение. 

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ  РАБОТУ 



1. ПРОТИВОРЕЧИЯ В ЗИМЕ

Игрушка приходит на занятие с пустым большим пакетом от подарка. 

И.: Как я люблю зиму! Ведь зимой мой самый любимый праздник — Новый год. И
елку надо украшать, и Дед Мороз подарки дарит!  Вот этот  пакет  я  сохранила на
память с прошлого праздника и жду — не дождусь нового! А еще можно на санках и
лыжах  кататься,  и  в  снежки  играть,  и  крепость  строить!  Зима  —  мое  самое
любимое время года, она такая хорошая...

В.: И не только ты любишь зиму. Думаю, нашим ребятам она тоже нравится.
За что вы любите зиму?

В.: Согласна с вами, что Новый год и подарки — это хорошо.  Но  ведь  зимой
можно замерзнуть или поскользнуться на льду, а это плохо.

И.: Значит, выходит, что и в зиме тоже есть и хорошее и плохое?

И.:  Это вы уже знаете,  а вот вы сможете ответить,  чем  зима отличается от
лета?

В.: А давай, Игрушка, поиграй ты с нашими детьми: ты будешь говорить, что
бывает летом, а ребята -- что бывает зимой.

И.: Хорошо. Я начинаю. Летом жарко, а зимой — ...

Д.: Холодно.

И.: Летом на деревьях листья, а зимой — ...

Д.: Листьев нет (или: Лежит снег).

2. СКАЖИ НАОБОРОТ

Воспитатель  подбирает  вопросы  так,  чтобы  дети  при  ответе  могли
использовать антонимы:

Летом день длинный, а зимой — ...?

Зимой солнце низко, а летом — ...?

Летом гуляют на улице много, а зимой — ...?

Зимой рябина сладкая, а летом — ...?

Зимой птицам голодно, а летом — ...?

Зимой земля покрыта снегом, а летом — ...? и др.

(Можно предложить детям самостоятельно придумать аналогичные вопросы.)

3. "ТЕРЕМОК" 

         Правила игры: 
На столе разложены картинки. Один ребенок  выполняет роль ведущего. Сидит в 
"теремке". Каждый приходящий в "теремок" сможет попасть туда только в том случае,
если скажет, чем его предмет похож на предмет ведущего. Ключевыми словами 
являются слова: "Тук - тук. Кто в теремочке живет?". 
Например: «Я – снежинка. Пущу в теремок, только тех, кто на меня похож. » 

4.«ЧЕМ БЫЛ –ЧЕМ СТАЛ»



Правила игры: Ведущий называет материал, а дети называют объекты материального 
мира, в которых эти материалы присутствуют …
Воспитатель: Был снег - чем стал в тепле?
Воспитатель: Была вода, вынесли на холод?
Воспитатель: Был зимой снеговик - а весной?

5.«РАНЬШЕ – ПОЗЖЕ»

Правило игры: Ведущий называет какую-либо ситуацию, а дети говорят, что было до 
этого, или что будет после. Можно сопровождать показом.

Ход игры:
Воспитатель: посмотрите, какой снеговик?
Дети: Большой, холодный, снежный.
Воспитатель: Он  всегда была таким? Что с ним было раньше?
Дети: Его не было, был снег.
Воспитатель: Правильно, а еще раньше?
Дети: Была голая земля и падали снежинки.
Воспитатель: А что будет со снеговиком  потом?
Дети: Она развалится, растает.

6.«ЧТО – ТО – ЧАСТЬ ЧЕГО-ТО»

     Принцип этой игры взят из игровой телепередачи. Понадобится разрезная 
предметная картинка из 12 – 16 частей. Картинка лежит на столе изображением вниз. 
Наугад по желанию детей открывают один квадрат. Дети рассматривают его, 
предполагают, на что похоже изображение, у каких предметов ещё бывают такие 
части. Когда варианты исчерпаны, открывают следующий квадрат. И так до тех пор, 
пока не будет отгадано изображённое. 

7. «НАЗОВИ ЧАСТЬ ПРЕДМЕТА»

Учить «разбирать» любой объект на составляющие части.

Ход: Ведущий бросает кому-то из детей мячик и говорит слово (предмет):
-снеговик, дерево…
Ребенок, поймав мяч, должен быстро назвать какую-то часть этого объекта.

8.  « Что можно сказать о предмете, если там есть…?»

Цель: учить  «разбирать»  любой  объект  на  составляющие  части  и  давать
характеристику объекту по одной части.

Ход: Ведущий  называет  какую-либо  составляющую,  а  ребенок  должен  дать
характеристику объекту.
Например: - Что можно сказать об объекте, если он может скользить по снегу?
- Что можно сказать об объекте, частью которого есть снежные комья?

9. Игра «Четвертый лишний»



Цель: научить  видеть  лишним каждый предмет,  в  зависимости от  того,  по какому
признаку проводится сравнение.

Ход: На доске – изображение четырех предметов. Объяснить детям,  что «лишним»
будет каждый предмет по очереди, чтобы не было никому обидно.
Например: - Вот ролики. Они будет лишними среди лыж, санок, коньков. ПОЧЕМУ?
А теперь лишние – санки. ПОЧЕМУ?  
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