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это творческая переработка пережитых 
впечатлений, комбинирование их и построение 
из них новой действительности, отвечающей 

запросам и влечениям самого ребёнка.

                                  

                                ( Л.С. Выготский)

ИГРА -



Тип проекта: игровой

Вид проекта: среднесрочный

Срок реализации: февраль 2016

Участники проекта: воспитатель, дети 
подготовительной группы, музыкальный руководитель, 
педагог дополнительного образования

Объект изучения: школьная деятельность, 
сюжетно-ролевая игра «Школа»

Место проведения проекта: МБ ДОУ «Детский 
сад № 62 «Каравай», подготовительная группа 
«Ромашка»

Форма проведения проекта: интегрированное 
занятие учителя-логопеда и инструктора по 
физическому развитию



АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА
Значительная роль в развитии и воспитании ребёнка 

принадлежит ИГРЕ - важнейшему виду детской деятельности. 
Сюжетно-ролевые игры  - самая привлекательная деятельность 

для детей, ребенок в процессе игры ощущает свободу и в действиях и 
в отношениях и в суждениях. Ролевая игра позволяют развивать 
творческие способности детей, их фантазию и артистизм, учит 
вживаться в образ того или иного персонажа, играть определенную 
роль. Игры имеют большое значение в социальной адаптации 
ребенка, реализации его возможностей в будущем. Проигрывая 
различные жизненные ситуации, дети учатся идти на компромисс, 
меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных ситуаций, 
поддерживать дружелюбную атмосферу.

В сюжетно-ролевой игре успешно развиваются личность 
ребенка, его интеллект, воля, воображение и общительность, но самое 
главное, эта деятельность порождает стремление к самореализации, 
самовыражению. Кроме того, игра является надежным 
диагностическим средством психического развития детей.



ввести детей в отношения между 
учителем и школьниками, повысить 

интерес к школе и адаптировать 
дошкольников к новому этапу их 

жизнедеятельности «ученик»

ЦЕЛЬ ПРОЕКТА



Расширять знания детей о школе. 
Познакомить с режимом дня школьника, расписанием уроков, 

понятиями «урок», «звонок», «учитель», «ученик», «завуч», 
«директор». 

Самостоятельно создавать для задуманного игровую 
обстановку. Способствовать формированию умения творчески 
развивать сюжеты игры.

Помогать детям усвоить некоторые моральные нормы. 
Воспитывать справедливые отношения. Упрочить формы 
вежливого обращения. Воспитывать дружбу, умение жить и 
работать в коллективе. 

Повысить интерес детей к школе и школьной жизни.

ЗАДАЧИ ПРОЕКТА



Обучение детей правильному поведению в школе, 
ознакомление с режимом дня школьника, овладение навыками 
школьных терминов, развитие положительной 
образовательной  ступени к самостоятельной взрослой жизни.

Умение в самостоятельной деятельности организовать 
специфические ролевые действия и ролевую речь по игре 
«Школа».

Возникновение и решение ситуаций - отношений между 
учителем и учениками.

Ролевое общение, короткий диалог.
Победить в детях страх и боязнь перед школой.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ



ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ

ВЫЯВЛЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ 
(диагностика игровых навыков)

ОБРИСОВКА СЮЖЕТА (изучение 
литературы,  наблюдение за детьми)

ОРГАНИЗАЦИОННАЯ РАБОТА (чтение детям 
художественной литературы, заучивание 

стихов и песен о школе, загадывание 
загадок о школе,  рисование «Наша 
школа», беседы с детьми о школе, 

консультации для родителей, 
дидактические игры, изготовление 

атрибутов для игры, экскурсия в школу, 
ООД  «Скоро в школу» )

ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА



ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ ИТОГ (подведение итогов игры, диагностика игровых умений)

ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ 
ПРОЕКТА



В сюжетно-ролевой игре успешно 
развиваются личность ребенка, его

интеллект, воля, воображение и 
общительность, но самое главное, 

эта деятельность порождает 
стремление к самореализации, 

самовыражению.
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дошкольника» М: Айрс-Пресс, 2004.
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